SENTRY

Navod na upevnenie o podlahu
Tato sada obsahuje:
(2) kotvové skrutky, (2) podlozky, (2) hmoZdinky (obrazok A)

Potrebné naradie pre upevnenie o podlahu:
Vitacka, skrutkovy kIG¢, 11 mm vrték (7/16 palcov), pre upevnenie o drevo: 7,2 mm vrtak (9/32
palcov), pre upevnenie o murivo: 9,5 mm vrtak kamena (3/8 palcov).
Navod:
1. PoloZte sejf na pravu stranu. (Panty dveri musia smerovat horizontélne k podlahe.)
2. Odomknite sejf a otvorte dvere.
3. Hladajte na spodnej strane sejfu obe protilahlé priehlbiny. Vitajte 11 mm vrtakom (7/16
palcov) zvislo cez priehlbinu a dno sejfu (obrazok B).
4. Zatvorte dvere a sejf postavte. Postavte sejf na Zelané miesto a znovu otvorte dvere.
5. Pouzite skrutku alebo vrtak na upevnenie o podlahu cez navitané otvory podla oznacenia
(obrazok C).
6. Postavte sejf nabok, aby ste navrtali oznacené miesta.
7. Vfrtajte do podlahy:
A. Drevo: Vrtajte 7,2 mm vrtakom (9/32 palcov) na kazdom oznacenom mieste otvor
s hibkou 64 mm (2 % palca) (obrazok D).
B. Murivo: Vftajte 9,5 mm vrtdkom (3/8 palcov) na kazdom oznac¢enom mieste otvor
s hibkou 64 mm (2 % palca) (obrazok D). Do kaZdého otvoru zasurite jednu hmoZdinku.
8. Umiestnite sejf na Zelanom mieste a vycentrujte pritom otvory v sejfe na otvory v podlahe.
9. Upevnenie sejfu:
A. Drevo: Vlozte podlozku na kazdu skrutku a skrutky vedte cez sejf do dier v podlahe.
Skrutky upevnite kld¢om na skrutky (obrdzok E).
B. Murivo: Vlozte podlozku na kazdu skrutku a skrutky vedte cez sejf do hmozdiniek.
Skrutky pomocou klti¢a na skrutky pevne zatiahnite (obrazok F).
Upozornenie: Vitajte vylucne cez podlahu sejfu, nie cez zadnu stenu alebo bocné steny.
Upozornenie: Montadz a demontaz sejfu sa realizuje na naklady a podla uvazenia zakaznika. Sentry
Group nezodpovedd za naklady, ktoré vyplynu z eventudlnej potrebnej vymeny pristroja.

Na zadnej strane origindlneho navodu st uvedené rozne ciselné kombinacie. Tieto Cisla su

Stratend kombindcia alebo kltce

DéleZité: Pozorne si preditajte nasledujici ndvod. Pre vadu bezpe&nost JE MOZNE vyZiadat kluce
telefonicky, avsak kombindacie NIE. Za Gcelom vyzZiadania nahradnych kltucov alebo kombinacii musite
poslat emailovu spravu alebo fax zakaznickej sluzbe Sentry (pozrite opacnu stranu navodu

na poutzitie). Ak potrebujete podporu alebo chcete nakupovat kreditnou kartou (iba Visa alebo
Mastercard), obratte sa telefonicky na zakaznicku sluzbu Sentry na telefénnom cisle platnom pre Vas
region (pozrite opacnu stranu navodu na poutZitie).

Stratena kombindcia: Zistite model a sériové Cislo sejfu a zavolajte VasSmu predajcovi Sentry. Sériové
Cislo sa nachadza na opacnej strane tohto navodu na pouZitie a na vonkajsej strane sejfu na malej
etikete vedla zarubne dveri.

Stratené kltuce: Obratte sa na svojho predajcu Sentry, ak potrebujete nahradny klt¢. Majte pritom
pripravené sériové Cislo. Sériové Cislo sa nachadza na opacnej strane tohto navodu na poufzitie
a na vonkajsej strane sejfu na malej etikete vedla zarubne dveri.



Vystraha!
Tento vyrobok nie je vhodny na bezpecné uchovavanie vsetkych druhov materidlov. Predmety ako
strelné zbrane, iné zbrane, horlavé materialy alebo liecivda nesmu byt v tomto sejfe skladované.

Vystraha!

Neskladujte v sejfe ZIADNE senzitivne predmety.

Vyrobky SentrySafe s poZiarnou ochranou su vybavené patentovanou izoldciou, ktora vykazuje
vysoky obsah vlhkosti. KedZe sejfy Sentry Safe su okrem toho vzduchotesné, aby zabezpecovali
vodotesnost, moZe sa vo vnutri sejfu vytvarat kondenzovana voda. Balicek so susSiacim prostriedkom,
ktory sa nachdadzal v sejfe pri preprave, ma v nom zostat. NEZAHADZUJTE HO. Absorbuje vihkost,
ktora sa mdze nazbierat vo vnutri sejfu. PrileZitostne sejf otvorte, aby ste umoznili tnik vlhkosti
vzduchu.

Ak chcete v sejfe uschovavat senzitivne predmety ako klenoty s pohyblivymi ¢astami, naramkové
hodinky, znamky alebo fotografie, mali by ste ich vloZit do vzduchotesnej schranky, ktort potom
vlozZite do sejfu.

Upozornenie: Sentry Group neruci za Skody alebo poskodenie predmetov v sejfe, ktoré boli
spbsobené vihkostou.

Vystraha!

Ziadne perly.

V pripade pozZiaru dochadza k poskodeniu perli uz pri teplote vyrazne pod 177°C (350°F), ktoru
garantuje sejf s klasifikaciou UL ako vnutornu teplotu. Preto v tomto vyrobku SentrySafe neskladujte
ZIADNE perly.

Vystraha!

Ziadne potitacové disky, audiovizualne médid alebo negativy.

Tento vyrobok nebol vyrobeny za ucelom ochrany floppy diskiet alebo 5,715 cm diskiet, ndplni alebo
pasov, audiokaziet alebo videokaziet prip. negativov. Spytajte sa Vasho predajcu na vyrobky
SentrySafe urcené na ohfovzdorné uschovavanie médii, pokial chcete materialy tohto druhu
skladovat s ochranou pred poZiarom.

Délezité

PouZitie mechanického kombinac¢ného zamku

Upozornenie: Eventualne musite stladit tlacidlo ¢apu a tak uviest ¢apy do uzatvorenej pozicie, zatial
¢o su dvere otvorené (obrazok G). Potom pokracujte s testovanim kombinacie. Klucka sa musi
nachadzat v horizontalnej polohe, ked zadavate kombindciu. Kombinacny zdmok je teraz pripraveny
na prevadzku. Kombindciu sejfu ndjdete na ndlepke na opacnej strane tohto ndvodu na pouZzitie.

V zavislosti od modelu je kombinacia trojciselna alebo Stvorciselna.
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Dvojnasobna bezpecnost s kombinaciou a kli¢om

Za ucelom zvysenia ochrany, su niektoré sejfy vybavené dualnym systémom uzamykania.

Na odomknutie sejfu s dualnym systémom uzamykania su potrebné kombindcia a klti¢. Upozornenie:
Sejf je mozné uzatvorit s kli¢om a bez kltca.

Odomknutie a otvorenie
Zavedte klI'i¢ do zamku a otocte nim, aby valec zapadol. KIU¢ vytiahnite.

Otestujte kazdu kombindciu pri otvorenych dverach!
Trojmiestna kombinacia

Kombindciu najdete na opacnej strane tohto ndvodu na pouzitie.
Upozornenie: Kombinaciu nie je moZzné zmenit.

Zacnite nulou.
Otocte Ciselny zamok doprava 3 otocenia dolava. Po tretom otocdeni sa zastavte na prvom Cisle Vasej
kombinacie.

Otocte Ciselnym zdmkom dolava. Zastavte pri druhom otoceni na druhom Cisle Vasej kombinacie.

Otocte Ciselnym zdmkom doprava. Zastavte pocas prvého otacania hned ako dosiahnete tretie Cislo
Vasej kombinacie.

Stvormiestna kombinacia

Upozornenie: Zmena kombinacie vedie k strate zaruky. Aby obmedzena jednorocna zaruka nadalej
platila (vyZzaduje sa doklad o kupe s iUdajom o datume), musite sa na kontaktnom disle, ktoré je

pre Vas platné (pozrite opacnu stranu tohto ndvodu na poufzitie) obratit na zakaznicku sluzbu Sentry
a ulozit novd kombinaciu.

Zacnite nulou.

Otocte Ciselny zamok Styri otocenia dolava. Zastavte po Stvrtom otoceni na prvom cisle Vasej
kombinacie.

Otocte tri otocCenia doprava. Zastavte pri tretom otoceni na druhom ¢isle kombinacie.

Otocte dve otocenia dolava. Zastavte pri tretom otoceni na tretom cisle kombinacie.

Otocne jedno otocenie doprava. Zastavte pocas tretieho otocenia na poslednom cisle kombinacie.
Zatvorenie a uzamknutie

Zatvorte dvere.

Uvedte klucku dveri do horizontalnej polohy.

Stlacte zamok.
Pretocte Ciselny zamok.

PwnNpE

Elektronicky zamok
VloZenie batérii
Potrebujete 4 alkalické batérie typu AA (su sucastou dodavky).

Upozornenie: Neodporucame pouzitie inych batérii alebo akumulatorov.



Batérie vloZte nasledovne: Otocte krytom elektronického zdmku doprava a odnimte ho (obrazok H).
VloZte Styri nové batérie tak, ako je to znazornené v priecinku, vratte na miesto kryt elektronického
zamku a otocCte dolava, aby ste ich upevnili.

Sejfy s elektronickym zamkom a kldcom
Za ucelom zvysenia ochrany su niektoré sejfy vybavené dualnym systémom uzatvarania. Musite
pouzit elektronicky kéd a kl'u¢, aby ste sejf otvorili.

Takto otvorite sejf prvykrat:

Vlozte 4 AA batérie (dodrzte vyssie uvadzany navod).

Otocte klu€¢om doprava, aby valec zapadol. Zadajte kombinaciu pre elektronicky zamok, ktora sa
nachadza na opacnej strane tohto navodu na pouzitie. Ked' sa rozsvieti zelené LED svetlo WEITER,
mate Styri sekundy na to, aby ste sejf otvorili tak, Ze stlacite klu¢ku smerom dolu.

Otestujte kazdu kombindciu pri otvorenych dverach!
Kombindaciu vyrobcu najdete na opacnej strane tohto navodu na poutzitie.
Upozornenie: Kombinaciu nie je mozné zmenit.

Kldvesnica

Pozor!

Tekutiny méZu klavesnicu poskodit!

Pozor!

Spicky pera alebo iné $picaté predmety moézu perforovat membranu kldvesnice!

Je potrebné vyvinut iba maly tlak. Zelené svetlo LED WEITER a jednotlivy signalny tén hlasia, Ze tlak
na klavesu bol rozpoznany. Zdmok Vam da na kazdé stlacenie klavesu 5 sekund ¢as. Po 5 sekundach
budete pocut 3 signélne tény a bude blikat ¢ervené svetlo LED. Ked k tomu d6jde, musite zacat

od zaciatku.

Elektronicky zamok
Kody

Existuju tri moZnosti otvorenia sejfu.

1. Zadajte preddefinovanu patmiestnu kombinaciu elektronického zamku. Tento kdd nie je
mozné vymazat, ale mozZete ho kedykolvek pouZit na otvorenie sejfu. Bezpecne ho
uschovajte!

2. Patmiestny uZivatelsky kod je mozné naprogramovat a kedykolvek zmenit.

3. Na docasny pristup moZete naprogramovat, zmenit alebo vymazat patmiestny uzivatelsky
PIN.

Upozornenie: Kéd pozostavajuci iba z nul je neplatny.

Programovanie patmiestneho uZivatelského kédu
1. Stlacte tlacidlo Program.
2. Zadajte kombinaciu elektronického zamku. Zelené LED svetlo zostane zapnuté, pokym
zadavate lubovolny patmiestny uZivatelsky kdd. Po zadani 5 Cislic sa zelené LED svetlo vypne.

Opakujte tieto kroky za i¢elom naprogramovania iného uzZivatelského kédu. Mozete uzivatelsky kéd
vymazat tak, Ze stlacite tlaCidlo Program a dvakrat zadate kombindciu elektronického zamku.
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Naprogramovanie patmiestneho uzivatelského PIN
Upozornenie: Musite naprogramovat uZivatelsky kdd predtym, ako naprogramujete uzivatelsky PIN.
1. Stlacte tlacidlo Program.
2. Stacte tlacidlo druhykrat.
3. Zadajte patmiestny uZivatelsky kdd. Zelené LED svetlo zostava zapnuté.
4. Zadajte patmiestny uzivatelsky PIN podla Vasej volby. Po zadani 5 Cislic sa zelené LED
svetlo vypne.

(Opakujte tieto kroky za uc¢elom naprogramovania iného uzivatelského PIN. Aby ste uZivatelsky PIN
vymazali, stlacte dvakrat tlacidlo Program, zadajte Vas uzivatelsky kéd a nasledne 00000.)

Otestujte kazdu kombindciu pri otvorenych dverach!

Otestujte novu kombindciu pre elektronicky zdmok viackrat pri otvorenych dverach, aby ste
zabezpedili, Ze bol spravne naprogramovany. Teraz je moZzné pouZivat novd kombinaciu

pre elektronicky zamok.

Zapis uZivatelského kddu a uzivatelského PIN
Uzivatel'sky kod:
Uzivatel'sky PIN:

Takto sejf odomknete:
Zadajte predefinovanu patmiestnu kombindciu pre elektronicky zamok, uzivatelsky kod a uZivatelsky
PIN. Zelené LED svetlo zasvieti na 4 sekundy. V tomto ¢ase moZete otodit kluckou a otvorit sejf.

Takto sejf uzamknete:
Zatvorte dvere a klucku uvedte do horizontalnej polohy.

Vymena batérii
ZIté LED svetlo svieti, ked musia byt nahradené batérie. Pri vymene batérii sa kédy nevymazu. V &asti

»vloZenie batérii“ v odseku ,elektronicky zamok“ najdete navod na vloZenie.

Upozornenie: Ak sa zda, Ze sejf nefunguje, skontrolujte najskor batérie predtym, nez sa obratite
na zakaznicku sluzbu Sentry.

Upozornenie: Odporuc¢ame vymenu batérii po dvoch rokoch a vidy, ked' uz ZIté svetlo LED viac
nezhasina.

ReZim pozastavenia

Po trojnasobnom zadani nespravneho kédu prechddza zamok na dve mindty do takzvaného rezimu
pozastavenia. V tomto reZime nie je mozné zamok aktivovat a kazdé stlacenie tladidla vyvolava
signalizaciu CHYBY.

Elektronicky zdmok s LCD

Sejfy s elektronickym zamkom a kldcom

Za ucelom poskytnut viac ochrany su niektoré modely vybavené dualnym systémom uzamykania
(elektronicky zamok a klig). MUSITE poufit elektronicky kdd a klG¢, aby ste sejf otvorili.

Takto otvorite sejf prvykrat:



VloZte 4 AA batérie (dodrzte navod v Casti ,elektronicky zamok“).

Otocte klu¢om doprava, aby zapadol valec. Zadajte kdd elektronického zamku (titulnu stranu)
a potom stlacte tladidlo Prog/Enter. Pokial sa rozsvieti zelené LED svetlo WEITER, mate Styri sekundy
¢as na to, aby ste otvorili sejf tak, ze kfucku tlacite smerom dolu.

Kldvesnica

Pozor!

Tekutiny méZu klavesnicu poskodit!

Pozor!

Spicky pera alebo iné $picaté predmety moézu perforovat membranu kldvesnice!

Je potrebné vyvinut iba maly tlak. Ak stacite nejaké tlacidlo, klavesnica sa rozsvieti a jeden jednotlivy
signalny tén hlasi, Ze tlak na kldvesu bol rozpoznany. Zamok Vam da na kazdé stlacenie klavesu 5
sekund cas. Po 5 sekundach budete pocut 3 signélne tény a bude blikat ¢ervené svetlo LED. Ked'

k tomu do6jde, musite zacat od zaciatku.

Kody

Existuju tri moZnosti otvorenia sejfu. Zadajte jeden z nasledujucich kdédov a stlacte tlacidlo
Prog/Enter:

1. Zadajte preddefinovanu patmiestnu kombinaciu elektronického zamku. Tento kéd nie je
mozné vymazat, ale moéZete ho kedykolvek pouZit na otvorenie sejfu. Bezpecne ho
uschovajte!

2. MozZete naprogramovat jeden Stvormiestny aZz osemmiestny manazérsky kéd a v pripade
potreby ho zmenit.

3. Na docasny pristup moZete naprogramovat, zmenit alebo vymazat maximalne 6
Stvormiestnych az osemmiestnych uZivatelskych kddov.

Upozornenie: Kéd pozostavajuci iba z nul je neplatny.

Otestujte kazdu kombindciu pri otvorenych dverach!
Otestujte nové kddy pre elektronicky zamok LCD viackrat pri otvorenych dverdach, aby ste zabezpecili,
Ze boli sprdvne naprogramované.

Upozornenie: Aby ste mohli zacat s novym zadavanim manazérskeho, uzivatelského a vyrobného
kédu, stlacte CLEAR. Nasledne modzZete kdd nanovo zadat.

Upozornenie: Aby ste vypli alebo zapli signdlny tén, stlacte 0 a potom Prog/Enter. (0, Prog/Enter)
Programovanie manazérskeho kédu
Upozornenie: Je mozné naprogramovat iba jeden (1) manazérsky kod.

Takto naprogramujete manazérsky kod:
1. Stlacte tlacidlo Prog/Enter, zadajte patmiestnu kombinaciu elektronického zamku a stlacte
tlacidlo Prog/Enter.
2. Prazdne pole znamena, Ze nie je naprogramovany Ziadny manazérsky kéd. Pole oznacené *
naproti tomu znamena, Ze manazérsky kéd naprogramovany je.
3. Zadajte Stvormiestny az osemmiestny kdd a stlacte tlacidlo Prog/Enter, aby ste ukonili
programovanie kédu.



Takto kéd vymazete:
1. Stlacte tlacidlo Prog/Enter, zadajte patmiestnu kombinaciu elektronického zamku a stlacte
tlacidlo Prog/Enter.
2. Aksav poli nachadza *, znamena to, Ze je naprogramovany kdd, ktory moze byt vymazany.
3. Stlacte 0, 0, 0, 0 a potom Prog/Enter, aby ste manazérsky kéd vymazali (0, O, 0, O,
Prog/Enter).

Upozornenie: Aby ste mohli zacat s novym programovanim manazérskeho alebo uzivatelského kddu,
pockajte 5 sekind, kym ubehne ¢akacia doba zamku. Nasledne mézete zacat odznova.
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Programovanie uZivatelského kédu
Upozornenie: Je mozné naprogramovat Sest (6) uZivatelskych kdédov.

Takto naprogramujete kod:
1. Stlacte tlacidlo Prog/Enter dvakrat, zadajte manazérsky kod a stlacte tlacidlo Prog/Enter.
2. PouZite < < alebo > >, aby ste sa dostali k réznym poliam. Prazdne pole znamen3, Ze Ze je
mozné zadat kéd, kym pole oznadené * je obsadené.
3. Zadajte Stvormiestny aZ osemmiestny kdd na zvolenej pozicii a stlacte tlacidlo
Prog/Enter, aby ste ukoncili programovanie kédu.

Takto kéd vymazete:
1. Stlacte tlacidlo Prog/Enter dvakrat, manazérsky kdd a stlacte tlacidlo Prog/Enter.
2. Pouiite < < alebo > >, aby ste sa dostali k symbolu *, ktorého kéd ma byt vymazany.
3. Stlacte 0, 0, 0, 0 a potom Prog/Enter, aby ste prislusny uzivatelsky kéd vymazali (0, O, O,
0, Prog/Enter).

Upozornenie: Aby ste mohli zacat s novym programovanim manazérskeho alebo uzivatelského kddu,
pockajte 5 sekind, kym ubehne ¢akacia doba zamku. Nasledne mézete zacat odznova.

Takto sejf odomknete:

Zadajte predefinovanu patmiestnu kombinaciu elektronického zamku, manazérsky kod alebo
uzivatelsky kéd a stlacte tlacidlo Prog/Enter. Na kazdé zadavané Cislo sa zobrazi hviezdicka. Symbol
otvorenej visiacej zamky sa zobrazi po dobu 4 sekind. V tomto ¢ase mozZete otodit kluckou a otvorit
sejf.

Takto sejf uzamknete:
Zatvorte dvere a klucku uvedte do horizontalnej polohy.

Manazérske a uZivatelské kédy bezpectne uschovajte
Poznacte si manazérske a uzivatelské kddy a uschovajte ich na bezpe¢nom mieste (nie v sejfe).

Zapis manazérskeho kddu a uzivatelského PIN
Manazérsky kod:
Uzivatel'sky kod:

Vymena batérii
Symbol batérie sa objavi, ked musia byt nahradené batérie. Pri vymene batérii sa kédy nevymazu.
V Casti ,vloZenie batérii“ v odseku ,elektronicky zamok“ najdete navod na vloZenie.

Upozornenie: Ak sa zd3, Ze sejf nefunguje, skontrolujte najskor batérie predtym, nez sa obratite na
zakaznicku sluzbu Sentry.

Symboly

ERR (chyba) oznacuje nasledujuce situacie:
1. Stlacili ste tlacidlo Program v nespravnom case.
2. Zadali ste neplatny kéd.
3. Medzi dvoma stlaceniami tlacidiel ubehlo viac ako 5 sekund.



PRG (program)
Zobrazi sa po stlaceni tlacidla Program dovtedy, kym sa neukon¢i programovanie manazérskeho
alebo uzivatelského kddu.

* (hviezdicka) oznacuje nasledovné situacie:
1. Bola stlacené tlacidlo s Cislicou.
2.V reZime Program oznacuje obsadenu poziciu kddu.

Chyba

Pocas programovania oznacuje pozicie kodu.
- Prazdne pole znamena, Ze nie je naprogramovany Ziadny kéd
- Pole oznacené * znamena, Ze kdd je naprogramovany.

Visiaci zamok
Zobrazi sa po trojnasobnom zadani nespravneho kédu a zostava viditelnym pocas dvojminttového
rezimu pozastavenia.

Otvoreny zamok
Zobrazi sa po zadani platného kédu. Oznacuje, Ze sejf bol odomknuty a je mozZné otvorit dvere.

Batéria
Zobrazi sa, ked' su batérie slabé a musia byt vymenené.

Reproduktor
Zobrazi sa, ked'je aktivovany signalny tén.

ReZim pozastavenia
Po trojnasobnom zadani nespravneho kédu prechddza zamok na dve minudty do takzvaného rezimu
pozastavenia. V tomto reZime nie je moZné zamok aktivovat a zobrazi sa symbol VISIACEHO ZAMKU.



